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De narmanden som har skett mellan museiinstitutioner och digital teknologi de senaste
decennierna har medverkat till att museer, museiféremal och museiutstallningar delvis far nya
gestaltningar. Numera maste man inte fysiskt infinna sig i museisalar for att ta del av foremal
och utstéllningar. Till exempel har Deutsches Historisches Museum digitala panoramafilmer
dar man kan snurra sig runt i utstallningssalarna medan British Museum later webbesokaren
rora sig runt i exempelvis egyptiska gravkammare med hjalp av interaktiva animationer som
tillater att man zoomar in vaggmalningar for detaljstudium. Nar museerna éppnar filialer pa
natet handlar det om att inspirera till besok, men ocksa om att dka tillgangligheten till
samlingarna, lat vara att soksemantiken for de digitala samlingarna an sa lange kan vara nagot
ogenomskinlig for lekmannen.

Metaforiskt sett kan museer forstas som teatrar, platser for visuella skadespel och for
detaljerade undersokningar och presentationer av det forflutnas foremal, i syfte att utbilda
allménheten. Har har olika medieformer bidragit till att forma relationerna mellan museet,
allménheten och samlingarna (jfr Witcombe, 2003: 127). Ibland framstélls digital teknologi
som en fornyare for museikommunikation, men att tro att introduktionen av digital teknologi i
ett slag skulle kunna forandrar villkoren for museikommunikation vore att ge uttryck for
teknologisk determinism. Istallet ar det mer fruktbart att utga fran att teknologin och de
sociala och kulturella ssmmanhang de ingar i formar varandra émsesidigt. Samtidigt som
digital teknologi erbjuder delvis nya, eller i alla fall nygamla tilltalsmojligheter, sa rymmer
digital teknologi sa manga olika medieformat att teknologin kan anvandas utifran politiskt
laddade kontextuellt och historiskt formade sétt for museerna att kommunicera med
allménheten (Barry, 2001). Den kritiska museiforskningen har uppmérksammat att museerna
har en lang historia av att filtrera och presentera historien genom kontrollerande och riktande
seenderegimer dar samlingarna ordnas, tolkas, rumsliggérs och visualiseras for att utbilda
besokarna i specifika varldshilder (se till exempel Bennett, 1998). Darfor kan det uppsta

komplikationer nér sedan lange institutionaliserade museipraktiker méter de associationer om
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delaktighet, delaktighetskultur och inflytande som ibland associeras med digitala medieformer
som internetforum.

| mitt bidrag har idag kommer jag att diskutera och jamfora tva digitala kulturarvsteatrar
och hur praktiker, manniskor och digital teknologi samspelar dar. Den tes som drivs &r att
valet av medieteknologi kan medverka till att forstarka historiskt formade satt att gora
kulturarv. Jag inleder med att tala om Historiska varldar och det internetforum for historiskt
aterskapande som finns dar. Darefter gar jag vidare till att resonera kring Historiska museets

hemsida.

Digitala diskussioner pa forumet Historiska varldar

Webbsajten historiska varldar kom till i borjan av 2000-talet pa initiativ av Historiska museets
davarande chef och i samarbete med Sveriges roll- och konfliktspelsférbund. Sajten har
bestatt av ett par virtuella utstaliningsrum, ett rollspelsscenario, ordbdcker och draktmadnster.

http://histvarld.historiska.se/histvarld/ Den del av historiska varldar som haft flest besdkare ar

diskussionsforumet. Ursprungligen var tanken att forumet skulle vara vard for dialoger mellan
museets personal och rollspelarna men sa blev det inte. Enligt forumets administrator kan den
uteblivna dialogen ha berott pa att museets personal inte ville eller kunde ge de praktiska och
pragmatiska rad som rollspelarna efterfragade. Forumet kom istéllet att bli en motesplats for
manniskor som &gnar sig at historiskt aterskapande och re-enactment.

Historiskt aterskapande, re-enactment och levande rollspel ar beslaktade fenomen. Pa olika
sétt stiger dess utdvare kroppsligt och sinnlig in i det forflutna och upplever hur det &r att bo i
talt och béra vatt ylle anda in pa kroppen, hur hosor halkar ner och linneséarken skaver. Medan
det centrala for levande rollspel &r att gestalta en karaktar inom ramarna for en fiktion, lagger
historiska aterskapare och utdvare av re-enactment sin energi pa autenticitet och historisk
korrekthet i materiella gestaltningar. Historiska aterskapare tillverkar dréakter och rekvisita och
de mots pa hantverkshelger, marknader och festivaler . De som utdvare re-enactment traffas
istallet fOr att iscensétta krigslager eller slagfalt.

Varvintern 2009 har forumet narmare 51 000 inlagg, gjorda av 2000 av forumets dryga

5000 medlemmar. http://histvarld.historiska.se/histvarld/forum/ Av dessa inldgg har jag
specialstuderat tradarna om klanningar som finns i avdelningen for Klader och textila
hantverk. Dér diskuteras hur man rekonstruerar kladesplagg som liknar de som bars under
vissa utvalda tidsperioder pa specifika platser. | mycket fungerar forumet som en

instruktionsbok dar man ga in och soka information i de diskussioner som forts. Man kan
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ocksa stélla en fraga till de andra medlemmarna om hur man ritar ett monster, kombinerar
farger och material, klipper till och syr. Forumet blir ocksa en plats dar medlemmarna kan
forevisa och diskutera kallor och forebilder for den materiella kultur de aterskapar liksom
resultatet av sitt arbete.

P& manga satt kan Historiska varldars forum forstas som ett typfall av det slags digitala
kultur som medieforskaren Mark Deuze (2006) menar haller pa att skapas i journalistiska
sammanhang online. Deuze sammanfattar den framspringande digitala kulturen i tre
nyckelbegrepp: bricolage, remediering och deltagande.

Deltagarna i forumet kan forstas som brikolorer eftersom de samlar, tolkar och delar med
sig av kunskap fran en rad olika sammanhang. Till storsta delen bestar forumet av skriftliga
inlagg, men dar finns ocksa gott om lankar till ett i huvudsak europeiskt kulturarvsarkiv.
Vissa diskussioner tar sin utgangspunkt i lankar eller refererar till kyrkokonst, illustrerade
handskrifter och arkeologiska fynd som remedierats i digital form av museer, bibliotek och
andra kulturarvsinstitutioner och tillgdngliggjorts visa Internet.

Tillsammans skapar forumets programvaran och de sociala regler for samvaro som formats
under de ar som forumet funnits ett deltagarbaserat kunskapande. Som i andra deltagardrivna
sammanhang pa natet skapas regler for deltagande och statusmassiga skillnader mellan
deltagarna. Alla som ar medlemmar i forumet kan stélla och besvara fragor och lagga upp
lankar, men moderatorerna har tillsammans med forumets administrator sérskilda rattigheter
och skyldigheter. De &gnar sig till exempel at att halla samman diskussionerna &mnesmassigt
och se till att forumets regler halls. Varje inlagg ackompanjeras av en uppgift om hur manga
inldgg den specifika medlemmen tidigare har gjort. Dértill har deltagarna olika profiler som
"medlem” eller "veteran”. Status skapas ocksa nar deltagarna hanvisar till sina yrken och
utbildningar i forbifarten eller hur deras inlagg bemo6ts och tas upp av de andra i forumet. P&
forumet finns utbildade historiker och arkeologer. Hierarkin mellan deltagare syns ocksa i
sattet att formulera fragor. De som &r nya i forumet bérjar ofta sina inlagg med forsiktiga
fragor eller skriver rent ut att de &r nyborjare inom historiskt aterskapande.

Pa Historiska varldar delar medlemmarna med sig sa att var och en kan skapa nya plagg
och tillbehor utifran egen design. Men, samtidigt ar det ocksa tydligt hur inldggen pa forumet
medverkar till att reducera valmajligheterna genom att ge saval praktiska tips som forslag till
kriterier for historisk korrekthet. Pa forumet balanseras hela tiden graden av historisk
korrekthet mot medlemmarnas hantverkskunnande och deras estetiska avvagningar. Ska man

spinna och véva sina tyger sjalv och bara sy for hand? Det synsétt som foresprakas av de



tongivande medlemmarna &r att kriterierna for historisk korrekthet maste fa variera.
Kriterierna beror pa vad individen sjélv vill astadkomma med aterskapandet, vilket
sammanhang man deltar i och vad ens forening har for stadgar. Det sker ocksa en reducering
av valmojligheter nar deltagarna utévar kollektiv kallkritik. P& sa vis kan man saga att
medlemmarnas val influeras av de gemensamma konventioner som uppstar i interaktioner
mellan deltagare pa forumet och i andra sammanhang. Det blir tydligt hur forumet ar en
utlépare av medlemmarnas sociala natverk utanfor internet och att forumet ar ett komplement
till de hantverksdagar, marknader och lager dar en del av medlemmarna ocksa traffas.

Aven om kriterierna for historisk korrekthet kan variera, s ar de centrala for fenomenet
historiskt aterskapande. Enligt folkloristen Richard Handler (1987) tar intresset for historisk
korrrekthet rentav over fran andra kunskapsintressen. P& forumet finns till exempel valdigt fa
diskussioner om hur samhéllen har organiserats och hur makten fordelats mellan kvinnor och
maén eller mellan olika samhéllsklasser.

En av mina slutsatser &r att forumet bidrar till en formalisering av regler for historiskt
aterskapande och en systematisering av ett deltagarbaserat kunskapsstoff. Forumets sociala
och tekniska organisation, hur det ar upplagt i en tradstruktur med amnen och tradar liksom
att det genom moderatorernas och administratorens forsorg ar vélstddat och fokuserat bidrar
till detta. Ett talande exempel pa denna utveckling &r en amerikansk webbsida som lankats till
forumet. Pa denna sida finns olika monster systematiskt sammanstallda och kronologiskt
presenterade. Sidans upphovsman visar som manga av deltagarna en pragmatisk syn pa vad
man som enskild utdvare kan veta genom att tydligt skriva att de kunskaper han delar med sig
av ar under arbete. http://www.personal.utulsa.edu/~marc-carlson/cloth/bockhome.html

Tendensen till en hogre grad av social och kulturell kontroll av historiskt aterskapande har
uppmarksammats av Regina Bendix (2007). Men, medan Bendix i forst hand uppmarksammar
att historiskt aterskapande och re-enactment annekteras for ekonomiska syften eller for att
legitimera institutionaliserade kulturarvspraktiker vill jag uppmarksamma att deltagarna sjélva
formaliserar sin verksamhet och systematiserar sin kunskap. Samtidigt kan tillkomsten av
Historiska varldar i vissa avseenden tolkas som ett forsokt av en kulturarvsinstitution att med
hjélp av digital teknik inlemma en gor-det-sjalv-kultur i den institutionella kontexten. Men,
som jag berattade inledningsvis uppstod inte den dnskade dialogen mellan Historiska Museet

och de levande rollspelarna som deltog i forumets koncipiering.

Ett skyltfonster for museet och dess foremalslektioner
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| samband med att Historiska museets hemsida for ett par ar sedan strukturerades om och fick
ett nytt utseende blev lanken till Historiska varldars webbplats betydligt svarare att hitta fran
institutionens startsida. Den davarande mediechefen pa museet har argumenterat for att
forumet var en kvarleva fran ett projektbaserat forhallningssatt till hemsidan som inte langre
var hallbart. Startsidan gav ett splittrat intryck med ett flertal lankar till externa webbplatser.
Ett annat argument bakom avknoppandet av Historiska varldar var ocksa att ett
anvandargenererat material var svart att forena med ett myndighetsansvar, till exempel kravet
pa arkivering.

Under ledning av I1T-konsulter genomfordes en helrenovering av museets hemsida for att
skapa en mer lattillganglig informationsstruktur och en mer tilltalande design. Medarbetare
fran museets avdelningar deltog i arbetet genom workshops. Malsattningen for
omstruktureringen var att sidan skulle fungera som museets skyltfonster. Museets startsida ar
nu gjord sa att besokaren enkelt ska kunna klicka sig fram mellan aktuell information och
berattelser om foremal. http://www.historiska.se/ Det finns inget utrymme fér besokaren av

webbsidan att i det offentliga rummet skriva tillbaka och férhandla om museets tolkningar av
det materiella kulturarv som forvaltas och tolkas. Aven om tillganglighet tillsammans med
nyttighet varit ledord i arbetet med att utveckla webbplatsen ar lanken till databasen med
museets digitaliserade samlingar placerad langst ner i startsidans vanstra kant, vilket kan
tolkas som att den tilldelats ett Iagt informationsvérde.

I den designprocess genom vilken museets hemsida omskapades drogs allmanheten in i
arbetet i egenskap av att vara datoranvandare. Konsulter gjorde anvéndartester med vissa
utvalda publikgrupper som larare och skolelever, alilmanna besokare, turister, pensionérer och
invandrare . Valet av just dessa publikgrupper understryker museets roll som
utbildningsinstitution. Webbsidan innehaller sarskilda ingangar for larare och skolelever,
familjer och lattlast svenska. Samtidigt verkar det rimligt att anta att de ovan ndmnda
publikgrupperna sammanfordes till en generell publik utifran en idé att just dessa gruppers
kunskap om nya medier och utbildningsniva visade vagen till hur hemsidan skulle konstrueras
sa att s& manga som mojligt skulle kunna lasa den.

Pa hemsidan remedieras televisionens ett-till-manga tilltal genom lankar till ett antal
webbtv-inslag. Dessa webbtv-inslag introducerar museet och dess verksamhet och kan tolkas
som anvisningar for hur allmanheten bor forhalla sig till arkeologiska foremal. Flera av
webbtv-inslagen kan tolkas som "féremalslektioner”. En anstalld pa museet har filmats nar

den berattar om ett foremal. Det finns ocksa filmer som visar konservatorers arbete. De har
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det gemensamt att hemsidans bestkare adresseras som mottagare av expertkunskap. Det har
tilltalet stods av de filmer som genom exemplariska fall 1ar allmanheten att om de hittar ett
arkeologiskt foremal i marken ska de tillkalla arkeologer. Andra filmer visar hur allméanheten
ska utdva askadarskap nér de besoker museet.

Medan delar av allménheten inbjods att delta i omgérningen av hemsidan i egenskap av att
vara internetanvandare, sa drogs museipersonal in i arbetet med att skapa innehallet pa
webbsidan. Resultatet blev att de stigar for hypertextuell navigering, liksom de foremal som
lyfts fram pa hemsidan, ligger nara den rumsliga och konceptuella organiseringen av det
fysiska museet. De texter som hittas under startsidans menyrubrik "Historia” foljer i stora
drag den etablerade periodiseringen som ocksa organiserat museets fasta utstallningar och
sedan lange understott berattelsen om nationen Sverige. Nar museet i perioden "forntider” gor
ett fOrsok att bryta upp detta i berattelser om ”mannisko6den” skrivs dessa likval in i samma
periodisering och nationella geografi.

I samband med att museets webbsida fick ny struktur och formgivning anlitades
sprakvardare for att ta fram riktlinjer for sprakanvandning, tilltal och dramaturgi. De texter
som publiceras ska ocksa rymmas inom de mallar som tagits fram for att passa hemsidans
struktur och design samt passera genom en webbredaktion med medarbetare fran alla museets
avdelningar. Pa sa vis distribueras publiceringsansvaret mellan personer, sprakliga och
tekniska verktyg.

P& museipersonalens dnskemal ska hemsidans texter harmoniera med museets
utstallningstexter. Manga &r osignerade och det ligger néara till hand se att dem som
“foremalslektioner”. De avlockar foremalen vissa specifika betydelser for att de ska stodja
och utbilda om en specifik varldsbild (jfr Preziosi, 2006). Kring foremalen vavs berattelser
om sétt att leva i de landomraden som nu tillhor Sverige, och om vad foremalen kan saga om
huruvida manniskorna som anvande dem var bofasta, nomader, handelsman eller krigare som
rorde sig utanfor landets granser. Féremalen blir ibland ledtradar till styrelseskick och till hur
saval det praktiska vardagslivet som andliga fragor organiserades kring tva komplementara
kon.

De foremalslektioner som finns i anslutning till de museiobjekt som presenteras under
rubriken "Manadens foremal” har lite andra forutsattningar &n utstallningstexternas. De &r
signerade och det ar ocksa sagt att har finns det utrymme for mera personliga och
uppfinnesrika texter an pa andra platser pd museets hemsida. Under rubriken manadens

foremal beskrivs sarskilt markvardiga arkeologiska fynd, deras fyndplatser och ibland



omstandigheterna kring upphittandet. Dessa foremal kan besvara fragor, men ocksa pa
populdrkulturellt manér presenteras som upphovet till olsta mysterier.

Hemsidans foremalslektioner medverkar till att skapa vad Peter Walsh (1997) har kallat en
oantastlig rost for museets rakning. Den oantastliga rosten &r opersonlig och har en utslatad,
lite vagt undvikande ton. Detta slags rost finns ofta pa utstallningstexter och den kan vara ett
resultat av kompromisser inom museets vaggar. Walsh hypotes var att rostens existens skulle
forsvagas av Internet, men att doma av texterna pa historiska museets hemsida sa behdver
detta inte vara fallet. Tvartom finns det tecken pa att inte bara féremalslektionerna, utan
ocksa hemsidan som helhet déljer att det finns en rad olika uppfattningar om vilka former for
digital mediekommunikation som ska forma relationerna mellan museer, féremal och
allménhet. Medan medieavdelningens ledning vid tiden fér omgdrningen av hemsidan
narmast foresprakade en masskommunikationsmodell for envagskommunikation mellan
museets personal och allménheten, finns det pa museet arkeologer som argumenterar for den
form av arkeologi som stravar efter att allménheten ska vara delaktiga i projekt och
meningsskapande kring féremal. Medan medieavdelningen ger Iagt informationsvarde till
databasen med digitaliserade féremal, sa har samlingsavdelningen planer att anpassa

soksemantiken dér till andra kategorier &n museets egna.

Slutord

Utgangspunkten for det har inlagget har varit att anvandningen av digital teknologin bade
formar och formas av de sociala och kulturella sammanhang dér den ingdr. Tesen har varit att
den medieteknologi som anvands medverkar till att forstérka historiskt formade

sétt att gora kulturarv. Medan ett internetforum och den framspringande digitala
delaktighetskultur som kan frodas dér bidrar till att en upplevelsebaserad hobby som historiskt
aterskapande kan formaliseras och dess kunskap kan systematiseras, kan museet forstarka sin
roll som utbildningsinstitution genom att remediera televisionens masspublikstilltal och

foremalslektionens oantastliga museirést pa en valstrukturerad hemsida.

**k*

Detta konferensinlagg bygger pa bokkapitlet “Producing socio-technical arrangements for

engagement with the past: institutionally conditioned participation versus emerging digital



culture”. Manuskript accepterat for publicering i antologin ’Participatory media in historical
perspective”. Red. Anders Ekstrom, Solveig Julich, Frans Lundgren och Per Wisselgren.
Slutsatserna baseras pa observationer av inlagg som handlar om klader och textila hantverk pa
forumet samt analys och tolkning av hemsidans struktur, webbtvinslag och utstéliningstexter.
Vidare har jag tagit del av dokument som ror utvecklingen av forumet och hemsidan samt

intervjuat tva personer pa museets medieavdelning och forumets administrator.

Studien av utforts inom projektet Tilltalande forflutenheter: mediering och reception av

popularhistoria, finansierat av svenska Vetenskapsradets Utbildningsvetenskapliga kommitté,
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